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HINWEIS: BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN, DIE . INHALT

SOWOHL DER NINTENDO HARDWARE, WIE AUCH JEDER SPIELKASSETTE
BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFALTIG DURCH!

EINLEITUNG EINLEITUNG

Wir bedanken uns fiir den Kauf unseres "Rennen durch die ES GEHT LOS! ... 4
Halle", ROAD RIOT, das auf dem Super Nintendo Entertain- SELECT-O-MATIC (WAHL DES RENNKURSES)
ment System gespielt wird. Wir wiinschen lhnen viele Stunden
Spannung, SpaB und Action, wenn Sie auf den wilden und ; FAHRZEUGBETRIEB
wahnsinnigen Rennstrecken dahinrasen! if SIEGER UND VERLIERER
Nehmen Sie hinter dem Steuerrad eines Allradantriebfahrzeugs
Platz, der mit Raketen ausgeristet ist, mit denen Sie lhren | HINWEISE ZUM SPIEL
G kraftig ei I Sie fah k ,

egnern kréftig eins verpassen! Sie fahren auf Rennstrecken, BESCHRANKTE GARANTIE

die selbst den Besten alles abverlangen! Haarnadelkurven,
bewegliche Hindernisse und Gegner, die vor nichts "DIE SCHOPFENDEN KRAFTE" DES SPIELS
ANMERKUNGEN

zurtickschrecken, werden lhnen alle Fahrkunst abverlangen!
Fordern Sie einen Mitspieler zum Zweikampf auf und sehen Sie
selbst, wie die Fahrzeuge dahinfliegen!

In diesem sensationellen Spiel von T-HQ versprechen wir Ihnen
Nervenkitzel und Spannung, bei denen Ihnen die Haare zu
Berge stehen werden!
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Nintendo DIESES QUALITATSSIEGEL IST DIE
GARANTIE DAFUR, DAB SIE NINTENDO-

QUALITAT GEKAUFT HABEN. ACHTEN
NINTENDO ®, SUPER NINTENDO SIE DESHALB IMMER AUF DIESES
ENTERTAINMENT SYSTEMT™™, SIEGEL, WENN SIE SPIELE ODER
THE NINTENDO PRODUCT ZUBEHOR KAUFEN, DAMIT SIE SICHER
SEALS AND OTHER MARKS SIND, DAB ALLES EINWANDFREI ZU
DESIGNATED AS “TM" ARE IHREM SUPER NINTENDO
TRADEMARKS OF NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM PABT.
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ES GEHT LOS!!

Nach den Eréffnungsbildern fordert der Bildschirm zur
Spielerwahl auf, bei dem man sich fiir einen oder zwei Spieler
entscheidet, indem eine beliebige Taste gedriickt wird, wenn die
gewiinschte Spielart aufleuchtet. Durch Driicken der Pfeiltaste
kann man zwischen den beiden Spielarten mit einem oder zwei
Spielern hin- und herschalten. Beim Spiel mit zwei Spielern
kann diese Wahl auf beiden Steuerelementen durchgefuihrt
werden.

Nach der Wahl der Mitspielerzahl wird der Schwierigkeitsgrad
gewdhlt. Folgende Schwierigkeitsgrade kénnen gewéhit
werden: Neuling (Rookie), Fortgeschritte (Intermediate), und
Profi. Der Unterschied zwischen den jeweiligen Stufen besteht
in der Aggressivitit der gelben ferngesteuerten Fahrzeuge. Auf
den héheren Stufen schieBen sie mehr Raketen ab und
versuchen, Ihr Fahrzeug von der Bahn zu drangen. Auch hier
kann der hervorgehobene Schwierigkeitsgrad durch Driicken
einer beliebigen Taste gewahlt werden.

Die Rennbahn fiir Anfanger erscheint zuerst. Sehen Sie das
Rennen auf dieser strecke als Qualifikation an und machen Sie
sich mit Strecke und Rennverlauf vertraut.
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SELECT-0-MATIC (WAHL DES RENNKURSES)

Nach dem Rennen fiir Anfanger
erscheint der Select-O-Matic-
Bildschirm. Alle Rennbahnen
kdnnen in beliebiger Reihenfolge

durch Driicken der Pfeiltaste
gewahlt werden, auf der zwischen
den verschiedenen Mdglichkeiten

hin- und hergeschaltet wird. Nach

AbschluB des Rennens auf einer der Rennstrecken (auBer der

letzten) kann der Spieler entweder das Rennen fortsetzen oder

die erreichten Punkte addieren. Auch diese Funktion kann auf

beiden Steuerelementen durchgefiihrt werden.

Nach Ende eines Rennspiels als Einzelspieler erscheint ein
Symbol anstelle des Gesichts des Rennleiters. Bei dem Symbol
handelt es sich um eine Trophae fir den 1., 2. oder 3. Platz

oder, wenn nur der letzte Platz erreicht wurde, um eine
"Zitrone". Bei zwei Spielern erscheint anstelle des Rennleiters
ein Transparent mit der Aufschrift "Race complete” (Rennen
beendet). Nach Beendigung aller Rennen oder nach der Wahl
"NO" (nein) auf die Frage, ob die Rennen fortgesetzt werden
sollen, werden die erreichten Punkte beider Spieler addiert.




FAHRZEUGBETRIEB

Steuerelement

Programmauswahl

s SUPER HNTENDD

. kurzfristige zum Springen bzw.
Steuerung fiir den  ynterbrechung schieBen
Spieler Ende des Programmes

Programmauswahl
Pfeiltaste: Steuert das Fahrzeug nach rechts oder links. Nach
Loslassen der Taste kehrt die Steuerung in die
Geradeausstellung zurlick.

Taste A, B, X oder Y beschleunigen das Fahrzeug. Benutzen
Sie die Taste, die fiir Sie am praktischsten ist. Beim Loslassen
der Taste wird die Geschwindigkeit reduziert.

Taste R und L: (Am oberen Rand des Steuerelements) SchieBt
Raketen auf das gegnerische Fahrzeug ab. Die Fahrzeuge
"blinken”, wenn sie getroffen werden. Die Raketen beschadigen
das Fahrzeug und verletzen den Fahrer nicht, sondern
reduzieren nur die Geschwindigkeit ein paar Sekunden lang.

Start-Taste: Unterbricht das Rennen und nimmt es wieder auf.

SIEGER UND VERLIERER

Nach Ende eines Turniers erscheint die Siegertafel. Ist die
Punktzahl eines Spielers groBer als eine andere angegebene
Punktzahl, darf dieser Spieler seine Initialen in die Seigertafel
eintragen. Auf die Initialen-Funktion wird mit Hilfe der linken
oder rechten Pfeiltaste des Steuerelements oder der L- oder R-
Taste auf der Oberkante des Steuerelements zugegriffen.

Dann werden die Buchstaben mit den Pfeiltasten AUFWARTS
durchlaufen und der in Frage kommende Buchstabe mit Hilfe
einer beliebigen Taste eingegeben.

Punktezdhlung

Das Ziel des Spieles ist es, alle Rennen auf allen Rennstrecken
sowohl als Einzelspieler als auch zu zweit zu gewinnen. Punkte
kénnen auf vier Arten gesammelt werden:

1. Jeder Spieler, der ein Rennen beendet, gewinnt Punkte, ganz
egal, auf welchen Platz er kommt. Der Fahrer auf dem 1. Platz
erreicht dabei mehr Punkte als der Zweite usw.

2. Punkte werden auch'durch einen Aufprall auf
"Streckenhindernisse”, wie Reifenhaufen oder Heuballen,
erzielt. "Feste" Objekte, wie etwa Baume oder Steine, sollten
jedoch vermieden werden, sie reduzieren lediglich die
Geschwindigkeit.

3. Wenn Sie alle Rennstrecken durchfahren, erhalten sie
500.000 Punkte!

4. Fir jede 0,30 m, die auf der Rennstrecke gefahren wird,

gibt es Punkte. Das heiBt, firr jede Rennstrecke gibt es eine
bestimmte Punktzahl. Zusammen mit den Platzpunkten (von Nr.
1) und den Hindernispunkten (von Nr. 2) ergibt dies die
Gesamtpunkizahl fir den Spieler.




HINWEISE ZUM SPIEL

* Road Riot hat einen geteilten Bildschirm. Der erste Spieler (mit
Steuerelement 1) hat immer das rote Fahrzeug in der oberen
Halfte des Bildschirms. Der zweite Spieler (oder der Computer
beim Einzelspiel) befindet sich in der unteren Halfte des
Bildschirms.

« Versuchen Sie, geradlinig uber alle holperigen Unebenheiten
zu steuern, da Sie das Fahrzeug in der Luft (etwa nach einem
Sprung Uber eine Unebenheit oder einen Hligel) nicht steuern
kdnnen. Wenn Sie die Kontrolle Uber das Fahrzeug verlieren,
kommen Sie ins Schleudern oder iberschlagen sie sich und
verlieren Ihre Position im Rennen.

« StoBen Sie mit einem anderen Fahrzeug in der Luft
zusammen, Uberschlégt sich das Fahrzeug unter Umstanden
um die Langsachse, und das kostet viel Zeit!

« Wenn Sie im Rennen weit vor dem Feld liegen, kénnen Sie ein
paar zusatzliche Punkte sammeln, indem Sie einige
Streckenhindernisse mit Inrem Fahrzeug "beseitigen”.

I:l.l.l-l.l.l-l.
Gewahrleistung

Einer Qualitatsgarantie fur die Dauer von sechs Monaten ab Kauf’

fur in Deutschland von Te HQ gekaufte Produkte.

Beachten Sie bitte folgendes, wenn Sie trotzdem einen Mangel fest-

stellen.

1. Rufen Sle zuerst den T» HQ Kundendienst in Deutschland unter
der Telefonnummer 089/7 49 1500 an und beschreiben Sie den
festgestellten Mangel.

. Falls kein Bedienungsfehler oder &hnliches vorliegt, erhalten Sie
eine Retourengenemigungs-Nummer. Schicken Sie dann das
Te HQ Produkt im Orginalkarton zusammen mit den Kaufbeleg

n:
2 Te HQ
Irmgardstr. 15
8000 Miinchen 71

. Die Gewabhrleistung ist nach der Wahl von T+ HQ auf eine Man-
gelbeseitigung oder Ersatzlieferung eines mangelfreien Produktes
beschrankt; weitergehende Anspriiche sind ausgeschlossen.

. Die Gewabhrleistung erlischt, wenn der Mangel auf einer unsach-
geméaBen Behandlung und/oder nicht autorisierten Reparaturver-
suchen und/oder sonstigen Beschadigungen nach dem Kauf
beruht.

. Nach Ablauf der Gewahrleistungspflicht wenden Sie sich bitte
fernmiindlich mit allen Fragen und Reparaturwiinschen an den
Te HQ Kundendienst.

(Telefonnummer in Deutschland 089/7 49 15 00)

Fur in Osterreich und in der Schweiz gekaufte Produkte wenden Sie
sich bitte an:

ABC Import & Export
Vorburg

CH-9473 Gams

Tel. CH-085/74050

PCSL-Software GmbH
Arzlerstr. 43¢

A-6020 Innsbruck

Tel. A-0512-6 67 80 81
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DIE "SCHOPFERISCHEN KRAFTE" DES SPIELS | - ANMERKUNGEN
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Produzent, T-HQ
Howard Phillips
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Programmumsetzung
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(Die fahren "auf Teufel komm raus"!)




